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Viticoltura ed Enologia

A tutti i docenti
A tutti gli alunni
Loro Sedi
Al DSGA

Avviso n.63 — Oggetto: Partecipazione gara progetto Webtrotter.

Il Ministero dell'lstruzione, dell'Universita e della Ricerca (MIUR), la Direzione Generale per gli Ordinamenti
Scolastici e per I'Autonomia Scolastica e I'Associazione Italiana per l'Informatica ed il Calcolo Automatico
(AICA), organizzano la quarta edizione nazionale di Webtrotter — Il giro del mondo in 80 minuti - una gara basata
sulla ricerca intelligente di dati e informazioni in rete che da sempre costituisce un fondamentale momento di
formazione, sia per le discipline umanistiche che di quelle scientifiche.

L’obiettivo ¢ di stimolare la formazione ad un uso appropriato dei nuovi strumenti digitali, le cui potenzialita non
vengono adeguatamente sfruttate con un approccio sistematico, critico e consapevole da parte dell’utente.

Alla gara potranno partecipare 3 squadre del nostro Istituto, composte ciascuna da 4 studenti (2 ragazzi e 2
ragazze) frequentanti nel corrente anno scolastico le classi 1¢ - 2¢ e 3°.

Le 3 squadre saranno coordinate dal referente di Istituto prof. Michele Ungolo a cui ci si potra rivolgere per
ulteriori chiarimenti.

Ciascuna squadra dovra avere un proprio “allenatore” (referente di squadra) che avra, anche, il compito di
selezionare i 4 studenti come sopra descritto. Nel caso ci fossero piu richieste sara assicurata la partecipazione di
una squadra per ogni indirizzo di studio (ITE-ITT-Liceo).

Caratteristiche della prova

La gara ¢ a squadre e si svolgera, online nella propria scuola, martedi 14 marzo 2017 (gara di qualificazione) e
mercoledi 5 aprile 2017 (gara finale).

Ciascuna squadra dovra fornire una sola risposta ad ogni quesito, in modo rigidamente sequenziale.

Il tema di questa edizione ¢: “Meraviglie della natura e grandi esplorazioni geografiche”. Maggiori
informazioni sono reperibili al seguente indirizzo http://www.aicanet.it/webtrotter dove si possono trovare
maggiori informazioni sul progetto ed esempi di gare precedenti.

Competenze richieste

I quesiti implicano differenti conoscenze, abilita e competenze digitali, che vanno dalla ricerca ipertestuale sul web,
all'uso del foglio elettronico e dei programmi di scrittura.

In particolare per la ricerca ipertestuale, si dettagliano nel seguito le competenze richieste: saper individuare le
parole chiave; saper usare i connettivi logici nelle stringhe di ricerca; saper valutare e scegliere un sito a partite
dall’abstract; saper valutare le fonti; saper scegliere un dato in base al contesto; saper fare una ricerca per
immagini; saper usare un traduttore; saper leggere le mappe di Google Maps o simili.

In sostanza, le competenze richieste sono quelle della nuova ECDL Base.

Si invitano i docenti interessati, che fungeranno da referenti -ciascuno per la propria squadra- a comunicare la
propria disponibilita al prof. Michele Ungolo entro lunedi 13 febbraio 2017.

Lavello, 10/02/2017
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